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CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

5.2e 6.2 ANOS - 2.2 CICLO

Descritores do

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Ponderagao Instrumentos de
Perfil do Aluno . o
Dominios % Avaliagcao
. Critérios de Avaliagao (*) Indicadores
(Organizador)
Aquisico de Distinguir as fases de um projeto: identificagdo, 2,5% - Trabalhos
conhecimentos pesquisa, realizacdo e avaliagdo préticos /
Identificar/representar, necessidades e oportunidades 5 5% Projetos
Conhecedor/ tecnoldgicas 27
Sabedor/ n Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e 2% -Trabalhos
Informado/ S . . recursos para a concretizacdo de projetos. ° experimentais
o Dominio da Comunicacao ; ~ .
Culto/ S . Reconhecer a importancia dos prototipos e teste para o
. < na Tecnologia ) . - -
Organizador o) desenvolvimento e melhoria (aplicacdes de criagdo e 2% - Trabalho de
o) tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos grupo ou pares
[NN)
% 15% |
Q Comunicar, através do desenho, formas de - Fichas de
% representacdo grafica das ideias e solugdes, utilizando: 504 trabalho
8 esquemas, codificagdes e simbologias, assim como 0
o . L ~ _ ;
a Capacidade de pesquisa e | Mei0S dlgltaLS com ferramentas de modelagao e Pesquisas
organizacio representacao o
Diferenciar modos de producdo (artesanal, industrial), 2% - Caderno diario,
analisando os fatores de desenvolvimento tecnolégico. ? dossier ou
Compreender a importancia dos objetos técnicos face portfolio
as necessidades humanas. 2%




Analitico/
Critico/
Questionador/
Criativo/
Comunicador

z

RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS

Aplicagao de conceitos
Dominio técnico/Rigor

Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos,
adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
intengdo expressa.

5%

Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas
e tecnoldgicas), através do exercicio sistematico dos
diferentes sentidos, estabelecendo relacdes com a
utilizacdo de técnicas especificas de materiais:
madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre
outros.

5%

Criar solucdes
tecnoldgicas /
Originalidade ou
Reformulagdo (*)

Selecionar materiais de acordo com as suas
caracteristicas fisicas e mecanicas.

2,5%

Investigar, através de experiéncias simples, algumas
caracteristicas de materiais comuns (dureza,
flexibilidade, resisténcia, elasticidade, plasticidade).

2,5%

Manipular operadores tecnolégicos (de energia
movimento/mecanismos, estruturas resistentes) de
acordo com as suas fungdes, principios e relagdes com
as producgdes tecnoldgicas.

2,5%

Criar solucdes tecnoldgicas através da reutilizagdao ou
reciclagem de materiais, tendo em atencgao a
sustentabilidade ambiental.

2,5%

Trabalho pratico,
experimental-oficinal.

Utilizar as principais técnicas de transformacao dos
materiais usados (unido, separacao-corte,
assemblagem, conformacao), identificando os
utensilios e as ferramentas na realizacdo de projetos.

10%

Identificar fontes de energia e os seus processos de
transformacdo (elétrico, térmico, mecanico e sonoro),
relacionando-as com solucdes tecnoldgicas aplicaveis
aos projetos.

5%

Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene e seguranca na
utilizacdo de recursos tecnoldgicos.

5%

40%

- Apresentacao
de trabalhos

- Realizagdo de
tarefas adicionais

-Intervengdes
orais

-Autoavaliacdo
do aluno

-Hetero-
avaliacdo

Grelhas de
observacao
(atitudes e
valores)

(**)

Avaliacdo através
de ferramentas
digitais (***)




Reconhecer o potencial tecnolégico dos recursos do
meio ambiente, explicitando as suas fungdes, vantagens 5%
Conhecedor/ w e impactos (positivos ou negativos) pessoais, sociais e
Sabedor/ g Compreende os contextos | ambientais.
Informado/ w histéricos da evolugao da | Compreender a evolucdo dos artefactos, objetos e
Organizador/ 8 tecnologia equipamentos, estabelecendo relagdes entre o 5%
Sistematizador/ ﬂ presente e o passado, tendo em conta contextos sociais 0 15%
Participativo/ % e naturais que possam influenciar a sua criacao, ou
Auténomo o reformulacao.
o . ~ Analisar situacdes concretas como consumidor
. zZ Relaciona a evolugdo da S
Auto Avaliador Q . : prudente e defensor do patriménio cultural e natural .
. = tecnologia e dos objetos . e . o 5%
(transversal as - da sua localidade e regido, manifestando preocupacdes
. COM a sua repercussao na ~ .
areas) . com a conservacao da natureza e respeito pelo
sociedade .
ambiente.
Participagdo/envolvimento nas tarefas propostas 5%
Responsavel/ Intervém de forma pertinente na aula 3%
i Participacao nas tarefas A —
R.espeltador da pac Coopera de forma espontanea ou quando solicitado
diferenca /do 3%
(Ys]
outro o
Conhecedor/ o Responsabilidade Traz o material necessario no tempo previsto. 4%
. < ;
Organizador/ i E cuidadoso na organizagao e apresentagao do seu 3% 30%
Co!aborador/. N trabalho, cumprindo e respeitando prazos. 0 ?
Cuidador de si e 9 E assiduo e pontual. 4%
do outro =
'<_E Comportamento Estd atento e concentrado na aula/no trabalho
4%
Respeita o outro e cumpre as regras estabelecidas
4%

(*) Inclui Trabalho de Projeto / Autonomia e Flexibilidade Curricular.

(**) No caso de ensino a distancia, os trabalhos enviados/submetidos/apresentados nas Plataformas adotadas, de acordo com as atividades propostas (Ex: textos escritos, fotos de trabalhos

elaborados, interagdes, etc.)

(***) No caso de serem aplicadas a turma ferramentas digitais em plataformas que permitam uma recolha efetiva de dados.




